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オンライン r 莫.餅獅止! j 


s よびに収兹«などを検討し尤 IS 
!. Xbox LK /〇で雇 eg するのは闲難 
:判断した•というのがその理由„ 
:お、同作については、引き嫌き PC 
i での開発を目相すとのことだ。 



' GH 0 STREC 0 N .のキャンぺ■ン丨 

































































































































































































pan 宿を出て木次町へ。この町には 
ム 1 ヤマタノオ a チの首が埋められ 
ているという八本杉があ5。川井さんは、「何も 
なさなところですけど、言い伝えどおり杉 
が八本あり、住宅地の中にあってここは神聖な 
場所というのがちやんとわかる。こういう場所 
を大事にしているところに日本の魅力があるん 
ですよ」と感激。ちなみに' 前夜の上司命令に 
従った内田さんは、少々械れ気味(筠。 

つぎにスサノオノミコトを祀った熊野大社へ 
と向かう一行。清々しい空気に触れ、元気にな 
った内田さん日く、「かつて出®*社よりも格が 
上の一宮だっただけに、山門から境内の眺めに 
趣があり、とても雰囲気のいい場所ですね」と 
疲れも吹っ飛んだ様子。その後向 — 

神社は、スサノオノミコトと稲田 




二したゲームを作ろうかな(均 _] と語ってくれ 
ちなみに、出雲空港では内田さんの手荷物 
E が無事クリアーというミラクル発生。满足 
E 顔の内田さんなのでした。 












ます。鬼な又かIデカイし迫力あるんて 
II井 58^ジナ’ドが1:5倍 f ちい、逆に 
かはシナト〇3'3分の2ぐ令ですね。 
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初代を知るオールドファン垂涎の .-1_^_ス.< 独特の雰囲気を作 

、-リ-部分だ。初代ですキャラクタ-群。そのほとんと 



八スフ TSi^j 








































メックアサルトを200%楽しみたければ 、 Xbox Live " 
しかない。最大8人までのオンラインマ少チプレイ& 
ボイス，申が期々 
場へ。世界中の強豪たちがキミの参戦を^ t いる！ 




































































『 DOA 』 キヤラの 謎を解くその 4 
Team NINJA の忍者論とは？ 


Team NINJA の忍者餘をお願いします。—— IDOA1J 当時、ハヤ 

という名前で作っていました。僕自身板糖 IDOA1J でぱ投げ： 

キャラクターの秘密をひもとくシリ r 忍者はほとんど知らなかった投げを持ってるんです-打*^ 

-ズも第4回目 • 今回はハヤブサとハか6、リュウ•ハヤブサとして登場させ特典《4連打で、ホールドキャラは3連 

ヤテを特集しよう。 r 忍者龍剣伝 J、 ようとは®ってい*かったんですよ。 r . . . 

rDOAj シ y- ズ、さらには fNINJA でもスタッフの r せっかくだから入れて I 

GAIDENj とさまざまなゲームで活躍す はどうか」という擓案を受けて'[忍者 

るハヤプサだが、どのような逸程で生 SI 剣伝 J を開発した柿原瞄 ■ テクモ代 I 

まれてきたのか7また、越に ft まれた表取締役会長)に才■■ケーをもらって登 ャラの®#として最初から決まっていた 

• -•.とは？ Team NINJA 場させました。 んですよ。でもティナのように簡単に3 

t キャラかもわ 連投げが思いつかなかった。そこで飯 

ド版 rs 者和*! 網落としを3触げにして、そのバズ 

Iっ强り出して ルを解いたわけです。ハヤブサが投げ 

し* でも、特殊キャラだといわれてピンとくる人«少な 
コンパネのゲームだったか6雜み立て いと思いますが。 

るのが大変で……„首切り投げを見る I&0A2J から挪を社充したものの、 

のにえらい苦労をしました。 ハヤプサに似合う打脚っていうのは 

S げがあるものの、まったく デザインが難しくて、手刀ばかりにな 

ダサ像ですね。 ってしまったような-逆立ちし始めたと 

ブサとしてデビューさせる きも僕自身どうかと思(いましたが㈱。 

:>たあと'当時の開発部長 おもしろいからいいのかな？ 

ガク□-ン？ 


謎多き: i 

た•ふ下がって回転させてくれとか一-’..' 

| V' 66)。ただ格■ゲームとしてそれはでき 一■ハヤテは rDOAlJ - 
|ぅ.なかったので、首切り投げを入れてハ いましたね。 rDOA2j1 
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見 nj.-ay.aBiaEEl ふだんが；: う i こ @i こ上 ■»: . H ia gi ，Eg 

№0.鹏 i を捕食する肉食恐竜。巻きつき攻擊には注 s. HKESZ^B 

3QS3HI 

屬 Wf 圍 


k^hIBHI 

容品黑ヱ:^^記？^^^!?益^^ lllE^O^^B 

HI^CH H ^vC 

..... … W ’ 1 ____, -' 「 _—_L : .'—^ 

み付きで玫@してくる。制限時間内に捕思できればクリア-。 HOBH^Sl ては捕 HFra だが.,フリ-ハントモ-ドではサブタ-ゲット s«» 

/^^ri^mmiirwm 
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眵觀た^ ^操作专挪▼夕^?類場 M 支酉揮夷穿_ 


，るのは*た早ぃ:本ふょ ^ 5 

ン .H ン匕な紅 '■■ 巴） ㈣■ ，していない心.ん哼 

. ゲ-ムを進められるのた 
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負けず嫌 t *亡か らゲームには热中 L ちゃう 

声優になったの《、•たまたま • ！さんが音響6«だ，たので、その 
旳®部分が大きいです•もともと:兼ね合いで*ちょっとした役をい 
"技に《»味があって•学生のこ丨ただいたんです • 

IS I カラオケのときに流れる峽:ゲームはけゥこう好8です•う 
像(こ出演したいな J とか思•，てい：ち親がゲーム好きで，子ども 
たんです (X)o それで.養成学校:のころから家族でいっしょに遊ん 
t 捜していたのですが，名*のい：でいました • f # 機名人の冒険 ftj 
ちばんうえにあって，なおかつ才：とか、 r ? E んだら交替ね j と言って、 
' 交互にプレイしていましたね ( K )。 


>が、いまの寧 s 所の養成幸校だ:で.当時はセーブとかがで S なく 
，たんです•声*対し T . 「こん:_て，ゲームの»わり近くになると 


すが，見た目がかわいくて、ゲー丨すごい好きで、 DC 版 
ムが「おいでおいで J をしていた；レイして#て，ボイニ 

すけどね-私.負けず嫌いだから:会がなくて•…“。あ 
けっこう班んじゃうんですよ- : «. なんとなく*級1 

じつ U フアンの方にいただいて、:に<いイメージがあ4 
Xbox も持っているんです。ただ，!も，この機会に箱か ( 
やりたいソフトがあ*りなくて、:うかな（笑)。 


I 087 1 





























ビータ—•ムーア 氏が日本に肪れ ると な人気を博 L 
聞き、第3回のゲストにお招きし*。日 だそこまで"! 
本と欧州の Xboxffi 売およぴマーケチ.とひ:95；ャ； ■ 
イングの箱指擇を執5氏の発言と，- - • 


* ではない。でも日本もI 


2^といった人第ソフトが日 
されるし、.レア社から発売 


れに答え S 泉水氏の SW こ注目したい^ 

力での Xbox の現状は？ 

好調なアメリカ市場たが 
日本はいったいどうなる？ 

_ビーター北米では620万 Wl 荷され 
ています • 市場.シェアも25パー.セント 
に遠しており、ほかのゲてム檐を大き 発会社だけど、0本を擓 

く突き放しての2位にはある程度满足 たソフトになっ士いるか 

して”ます-今後名 IHALCV (ヘイロー） ら今後の日本市場の伸 

2J を獅に強力なソフトの発売が予定 びに* WJ したいね。 

,されているので、さらな sa 進が期待 泉水北米では、な- 

できますよ。 • んで.ここまで. 1 

泉水日本とアメリカの Xbox 市場で決 Xbox がされ 

定的に違うのは、日本のマーケットに たのかな？ 

合つキラータ.イトルが必要な点だと ビータ^北米 


日本の MnXbox 、 泉水氏が 
アメリカの MrXbox と対決？ 

勃權、‘第涵目のゲストには、米マイ 

泉水敬 ■ ク q ソフト 細 マムIジタ#ィメント 
Takashi Sen^H ディ’ビジョ，ンコ-ポレートパゴスプレ 
ジデントを獅るピーター-ム-ァ氏を 
輝きした。ァメリヵセの xb 明 

，ー ター. ム ー， 日本とアメリカとの蘧»、そしてこれか 

• 一 棚対：をて=: 

やヨーロッパでは、本该と同時に発充 フトが発売され5か6、ユーザーの期， 
されたソフト数が本体出荷の役に立っ 待はさらに高まっているんだ。 

たと思う，あと日本では、 Xbox はハ 康水アメリカでは、どういづたユ-ザ、 

ードコアなゲーマ,一 JlfS け5ハード、 一iOCbox を支持しているんだ；5.う？ 
という印象があるけど、アメリカでは 日本だ《中高生以七がメインにプレイ ’ 
オンラインがハードの特徴だとユーザ ビーターかつてのゲーム B 為，， 


ピーターはアメリカの幹部に 
一 見を伝无る最短の道なんだ 








Xbox Live こぼれ話 




i ^ l^l • 



にしたいんだ。そこ _ 
rHAL02j や I ■プロ ジ 3 

ミけでなく、櫂広いジ 
するタイトル数句必要なんだ。？ 

問わず、家族で楽しめるものも a 

ん現在のとして行 •》 てぃますよ- 本の声を代 S す5というの! J、 私の大 

' 〔 V 'し 

® vh られた⑽ ' SE ⑶す磁 
_ K か®* h Wia にフ，メリカ•中心 K な部分が¢5っていた 

るんですか？また，いままでアメリカ で*変しつつあるのでご安心くだ5 
と〇本で意見が食ぃ a ったことなど!い。でも私はヨーロッパを代«して•の 
ビ_ターもちろん明*に M して; S、 発®もしなくも v いけ'な'いのて、世界 
ねに意見を交*しています。我々: J 現.を a« えた |RA で. Xbox を見ていか 

をどうい5方向性で作っていくかも^ は、ユーザーやマスコミ、販売店の皆. 



.'て我*が提免するゲームを中心 t する ビ-夕- Xbox は世界で940万台も 

a ン‘與テイメ'ントが，もっとポジティ•‘売れてい®®,だか今、自分を45万人の ' 
ブに人々に理解され 5；fc うな形を作〇 中の功とりと少数派に思わず、 Xbox 

て!:.、き#いゼすね。 • . Live を介して、世界につなが？ている 

同じ,て—ムをするのであっても、.そ 何百万人の立ーザーのひとりだと思っ 

今回の対談て R いたのが，ヒ-夕-氏か今年の始 
M _A めにマィク.¢1ソフトに入社しでか5、.す购回も- 
U Ml ^ われているだろちし、また、対談老はピーター氏 - 

-…丨ぃ的し合っ r いるのも感じられた¬ 
^ i 日米 ccf さらなる匕に、今後®日本での Xbox の 

HBSfim でぎると感じた対談だったン（編集部）. 
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最新情報をチェック! 


XboxLive 

去る7月24日に翮催された Xbox カンファレンス r |[| E 9 PSwl | S 1 
は 、 Xbox Live に関する新情報がたくさん発表され l=J 
たよね。ここてはそれらをあらためて紹介しよう！ | l £| Ba»Il lisll 
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Wt^^SEEijSi^I33KKM t： 























































^■Kt5?p キ，クチンモンスターと戰 3 ことで、レシビ®入手で tsvcsstf (女の子ふ fct> まで)、女®子が戰期不 

きる探索（レストランの装飾品など®格うことも® 期にな：>たりパーテイー ft* 全滅した D すると好®度 

^ る)。探索は、女の子と知り合えぱいつしよに行く;： が下がるので、十分に注意したほうがいいた_55。 



れるようになるのだ。料理の★の数 スペシャル«法は中ボスか5入手：かも、どれも維持費、可燃性 
と魔法レベルは通動じ C し\て、★の できる究極料理レシピの研究が成□という使い勝手のよさを S 
料理研究の成功でレペル [★★★ 功すると、使えるようになるのだ。：.'のだ。ぜひとも早めに入手し/ 

縱圖顧 

すべての料理はそれぞれ木火土金 g —, —-料理の属性には、相性のよい組みなどが大きく変化してくるのだ。風 J 
.水いずれかの属性を持ち、また、前 HfiH 1 ▼ h h 】 .合わせ（相生）と悪い組み合わせ(相味偭娜いほど、お客さんには人気 
菜'主菜、デザ-卜の3つに分類す g^jr^iirianf^n ■.剋)の2«^碗する。そのよし悪がでるので、経営でメニュ-を作る t 
. ることができる。研究まえの料理は .■:しに:よつて、メニューの総合風味髗ときは、相性に注意したほうがいい 。 t 

ント SST っぃ Lillis : [HS3 ； 

E きるだけ f い ' 





參人物と5属性# 

[:獅 .—— ：：各：關 
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【恋】が大幅にアツ B 
，する⑦を発生させ H 
>ためには【友】が _ 


； BBHl^BBI^HiHftHHBIflHIDOi # 

j [®"®« SB jl^ju-ac^o I は臨忠識で !! 器 ;; i 溫乾 ， | 卿， 糾 ^ 



C 5んだが•〖友)が必要 
なイベントが*外に 
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kSSHB l^^Lu 』 扁 
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卜。 i 日目が終わ 
ぶ う一度中央通りへ 


ウ•マトリキヤリイ 機^ 


5•-度中央通りへ行 S、 2回目のィぺ I 
ントを通 a しよう。また、⑧は発生期 r 
間が畏いが、探索&研究に励んででき L 


謹 — こ ： j 


^ I ⑥夕-ヵリ-炎上 卜:。 二:^ 卜 8 * 9 1 

■國 P 

11111 pii 戀還霄靈觀靈屬麵 | 卜. ~ I 




4# ソしル•ナスターシャ厶 

12/25までの必 EBSg^^—n I I I | ||国 

1 

てい.るので、選択を 誤る ことのないよ 0 
うに注意を&つて進めていこう。また、 

rs== i— 

ので、研究も SS ないようにしたい。 ^ 




























，ポトシ， 



























































































































フアミ通 Xbox 責任編集の攻略本 & 関連書籍 




































































































































































































































































ゲームソフトプログラマー 


ゲームソフトのプログラミング全般 


インターネットを中心とし犬 

肢計•構築•運用•管理 


&ネットワークシステムの 


ネットワークゲームプログラマー 


PC、PS2、X-Box などの _ 


人材 最強 化プロジヱクト始動。 
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